Von der potenziellen zur kinetischen Energie

10 KI. Physik — Mer

Es soll mithilfe der Simulation der Zusammenhang zwischen der Fallhéhe eines Kérpers und seiner
Auftreffgeschwindigkeit untersucht werden.
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Achtet darauf, dass bei der Durchfiihrung die Geschwindigkeit v des Koérpers angezeigt wird. Haltet
auBerdem die Masse m konstant.

1. Schritt

Lasst den Korper aus unterschiedlichen Hohen fallen und notiert in folgender Tabelle die
Geschwindigkeiten, mit der dieser auftrifft. (die dritte Spalte ist zunachst absichtlich leer!)

Fallh6he h [m]

[m/s]

Auftreffgeschwindigkeit v



https://www.leifiphysik.de/mechanik/freier-fall-senkrechter-wurf/downloads/freier-fall-simulation

2. Schritt
Erstellt ein v(h)-Diagramm mit den Werten aus eurer Messwerttabelle.

3. Schritt
Beschreibt den Zusammenhang zwischen der Fallhohe und der Auftreffgeschwindigkeit, der im
Diagramm erkennbar wird.

4. Schritt
(Dies machen wir zusammen)



